
 

 

 ایران در دیجیتال هنر با مرتبط هایپژوهش بر مروری
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 چکیده  

انجام از وضعیت مطالعات  تصویری جامع  ارائه  با هدف  پژوهش  روش  این  به  ایران  در  نظام شده در حوزه هنر دیجیتال  مند  مرور 

ها بر تولید، بازنمایی و مصرف هنر، بررسی پیشینه نظری و  های نوین و تأثیر آن منابع انجام شده است. با توجه به گسترش فناوری

پایان این تحقیق، مقالات علمی،  این حوزه ضرورت دارد. در  دانشگاهی، گزارشنامهتجربی  مرتبط در  های  اسناد  پژوهشی و  های 

های داخلی در پنج محور اصلی قابل  دهد که پژوهشاند. نتایج نشان میفاصله زمانی حدود سه دهه گذشته گردآوری و تحلیل شده

محور درباره شناسی هنر دیجیتال، تاریخچه و سیر تحول این هنر در ایران، مطالعات تکنیکاند: مباحث نظری و زیباییبندیطبقه 

پژوهشرسانه الگوریتمیک(،  هنر  و  افزوده  واقعیت  مجازی،  واقعیت  )نظیر  نو  جامعههای  و  فرهنگی  نقش  های  با  مرتبط  شناختی 

شبکه و  بهکاربران  حقوقی  و  اقتصادی  مطالعات  و  اجتماعی،  زمینههای  در  گسترش  NFT ویژه  وجود  با  دیجیتال.  مالکیت  و 

ها حاکی از پراکندگی موضوعی، کمبود چارچوب نظری بومی و نبود مستندسازی منسجم از تحولات هنر  تدریجی این حوزه، یافته

های پژوهشی و مسیرهای پیشنهادی برای  دیجیتال در کشور است. پژوهش حاضر ضمن ترسیم الگوی کلی وضعیت موجود، شکاف

 .کندمطالعات آینده را نیز مشخص می

 تعاملی  هایفناوری  دیجیتال، شناسی زیبایی ایران، هایپژوهش نوین،  هایرسانه دیجیتال، هنرواژگان كلیدی: 

 

 مقدمه 

 ٔ  های نوینی از تولید، بازنمایی و تجربههای اخیر، مرزهای سنتی هنر را دگرگون کرده و شیوههای دیجیتال در دههرشد فناوری

بهره با  هنرمندان در سرتاسر جهان  است.  آورده  پدید  را  رسانه هنری  از  واقعیت مجازی  گیری  رایانه، هوش مصنوعی،  هایی چون 

(VR( واقعیت افزوده ،)AR الگوریتم از بیان هنری را سامان دادههای دیجیتال، قالبها و شبکه(،  ای که  اند؛ پدیدههای جدیدی 

را »چرخش دیجیتال در هنر« می از دهه  Manovich, 2013; Paul, 2016نامند )پژوهشگران آن  نیز  ایران  به   ۱۳۷۰(. در 

فعالیت بهبعد،  دیجیتال  هنری  دربارههای  نظری  تحلیل  و  علمی  مستندسازی  اما  یافته،  گسترش  همچنان    ٔ  تدریج  جریان  این 

 (. ۱4۰۰بخت، ؛ نیک۱۳98پراکنده و محدود است )محمودی، 

های هنر دیجیتال در ایران است.  مسئله اصلی این پژوهش نبود تصویری یکپارچه، تحلیلی و مبتنی بر شواهد از وضعیت پژوهش

انیمیشن رایانهرغم رشد فعالیت هنرمندان و ظهور جریان علی  ٔ  ای، ویدئوآرت دیجیتال، هنر تعاملی و ژنراتیو آرت، بدنههایی در 

محورند بندی کند. بیشتر مطالعات موجود یا تکنیکصورت منسجم بررسی و طبقهپژوهشی کشور نتوانسته است این تحولات را به

اند بدون آنکه تصویری جامع از وضعیت  (، یا صرفاً به مباحث نظری وارد شدهARیا  VRاند )مانند های خاص پرداخته و به فناوری

(. این پراکندگی موجب شده است که نتوان روندهای فکری، خلأهای  Safari  &  Rahmani, 2021پژوهش داخلی ارائه دهند )

 روشنی تشخیص داد. پژوهشی و مسیر توسعه آینده را به

 اهمیت و ضرورت این تحقیق از چند منظر قابل توجیه است.

پژوهشی آن در ایران   ٔ  های اصلی هنر معاصر جهان است و عدم شناخت دقیق پیشینهنخست، هنر دیجیتال امروز یکی از جریان

برنامه در  محدودیت  سیاستموجب  و  آموزشی  دانشگاهی،  میریزی  فرهنگی  )گذاری  هوش  Paul, 2023شود  گسترش  دوم،   .)



 

 

اصالت، خلاقیت، مالکیت و اخلاق هنری ایجاد کرده که نیازمند واکاوی نظری و   ٔ  های جدیدی دربارهمصنوعی در تولید هنر چالش

توجهی  ها و تهدیدهای قابلو اقتصاد هنر دیجیتال فرصت  NFTالمللی  (. سوم، بازارهای بینElgammal, 2020پژوهشی است )

ایجاد کرده ایرانی  تحلیل جامعبرای هنرمندان  فاقد  و  اندک  این موضوع  درباره  فارسی  علمی  منابع  )قنبری،  اند، در حالی که  اند 

 های موجود ضرورتی علمی و کاربردی دارد. مند پژوهش(. بنابراین، تجمیع و تحلیل نظام۱4۰۱

 نوآوری پژوهش حاضر در سه محور اصلی است:

بار مرور نظام .1 برای نخستین  پژوهششدهبندیمند و طبقهاین مطالعه  از  ارائه میای  ایران  دهد و  های هنر دیجیتال در 

اقتصادی دستهمجموعه مطالعات موجود را در پنج محور نظری، تاریخی، تکنیک  کند؛ امری  بندی میمحور، فرهنگی و 

 تر انجام نشده است. که پیش

شکاف .2 پژوهش  )این  پژوهشی  میResearch Gapsهای  شناسایی  را  بومی،  (  نظری  چارچوب  فقدان  جمله  از  کند، 

 شناختی و اقتصادی جامع. های جامعهکمبود مطالعات میدانی درباره هنرمندان دیجیتال ایرانی، و نبود تحلیل

3. ( معتبر جهانی  منابع  بر  اتکا  با  و مطالعات  Lovejoy, 2015؛  Paul, 2016؛  Manovich, 2013پژوهش حاضر   )

نقشه  ٔ  پراکنده میفارسی،  ارائه  ایران  در  دیجیتال  هنر  پژوهش  واقعی  وضعیت  از  میای  که  برای  دهد  مبنایی  تواند 

 های آموزشی باشد. گذاری هنرهای نو، و تدوین برنامههای دانشگاهی آینده، سیاستپژوهش

این   پژوهشبنابراین،  وضعیت  از  علمی  و  روشن  تصویری  شواهد،  بر  مبتنی  و  تحلیلی  رویکردی  با  دارد  تلاش  هنر  تحقیق  های 

 های پیش روی توسعه آن را تبیین کند.دیجیتال در ایران ارائه دهد و موانع و امکان

 مبانی نظری

از چارچوبی نظری   ایران، لازم است  تبیین هنر دیجیتال در  این هنر و هم  برای تحلیل و  ابعاد تکنولوژیک  استفاده شود که هم 

شکلزمینه  اجتماعی  و  فرهنگی  پدیدههای  دیجیتال  هنر  بگیرد.  نظر  در  را  آن  میانگیری  هنر،  رشتهای  تقاطع  در  که  است  ای 

بهره بدون  آن  فهم  و  دارد  قرار  فرهنگ  و  نظریهفناوری  از  رسانهگیری  با  مرتبط  هنر  های  اقتصاد  و  دیجیتال  فرهنگ  نوین،  های 

های نو و  های نظری مطرح در حوزه هنر دیجیتال و رسانهرو، چارچوب نظری این پژوهش با اتکا به دیدگاهپذیر نیست. از اینامکان

 همچنین برخی مطالعات مرتبط با زمینه فرهنگی ایران تدوین شده است.

گردد. لیف مانوویچ در  های نو« و تحول دیجیتال در هنر بازمیهای مرتبط با »رسانهنخستین مبنای نظری این پژوهش به نظریه

هایی ساختاری دارند که  های دیجیتال ویژگی، معتقد است که رسانه The Language of New Mediaویژه کتاب  آثار خود، به 

سازی، مدولار بودن، اتوماسیون، تغییرپذیری و کند. از نظر او پنج اصل اساسی شامل عددیهای سنتی متمایز میها را از رسانهآن 

ویژگیتبدیل رسانهپذیری،  بنیادین  تشکیل میهای  را  دیجیتال  )های  ویژگیManovich, 2001; 2013دهند  این  ها سبب  (. 

پذیری بیشتری نسبت به هنرهای سنتی داشته باشند. در نتیجه، اثر شوند آثار هنری دیجیتال قابلیت بازتولید، تغییر و تعاملمی

تواند ساختاری پویا و قابل تحول داشته باشد. این دیدگاه  هنری در محیط دیجیتال دیگر یک شیء ثابت و نهایی نیست، بلکه می

 ای دارد.افزار، اهمیت ویژهدر تحلیل آثار هنر دیجیتال، از جمله هنرهای تعاملی، هنر الگوریتمیک و هنر مبتنی بر نرم

به را  دیجیتال  هنر  پل  کریستین  رویکرد،  این  ادامه  میدر  تعریف  هنری  نهعنوان  که  بهکند  دیجیتال  فناوری  از  ابزار تنها  عنوان 

به استفاده می نیز  آن  و ساختار  ماهیت  بلکه  )کند،  است  پیوند خورده  با محیط دیجیتال  بنیادین  او Paul, 2016طور  نظر  از   .)

داده فرایندهای  مخاطب،  تعامل  بر  دیجیتال  هنر  آثار  از  محیط بسیاری  و  شبکهمحور  تجربه  های  نتیجه  در  و  هستند  متکی  ای 

کننده فعال در  گر منفعل به یک مشارکتشود. در چنین شرایطی، مخاطب از یک مشاهدهمخاطب از اثر هنری نیز دچار تحول می

هایی مانند واقعیت مجازی، واقعیت  شود. این رویکرد برای تحلیل آثار هنر دیجیتال معاصر که از فناوریفرایند خلق معنا تبدیل می

 آورد. کنند، چارچوب نظری مهمی فراهم میهای تعاملی استفاده میافزوده و محیط



 

 

از پژوهشگران هنر دیجیتال را در امتداد جریاناز منظر زیبایی اند. مارگو  های هنری پسامدرن تحلیل کردهشناختی نیز بسیاری 

لاوجوی معتقد است که هنر دیجیتال با تأکید بر سیالیت، تکثر معنا و فروپاشی مرز میان هنرمند و مخاطب، در ادامه روندهای  

می قرار  معاصر  هنر  در  )پسامدرن  به Lovejoy, 2015گیرد  را  خود  جای  واحد  و  ثابت  هنری  اثر  مفهوم  فضایی،  چنین  در   .)

باز می این ویژگیدهد که در آن مخاطبان میساختارهای چندلایه و  باشند.  داشته  بازتفسیر معنا نقش  یا  تولید  در  ها در  توانند 

 وضوح قابل مشاهده است.گیرند بههای اجتماعی شکل میبسیاری از آثار دیجیتال که در بستر اینترنت و شبکه 

شناسی رسانه های فرهنگ دیجیتال و جامعههای نو، تحلیل هنر دیجیتال بدون توجه به نظریههای مربوط به رسانهدر کنار نظریه

می بیان  مشارکتی«  »فرهنگ  نظریه  در  جنکینز  هنری  بود.  نخواهد  کامل  رسانهنیز  فضای  در  که  میان  کند  مرز  دیجیتال،  های 

کاربران میکننده محتوا کمرنگ میتولیدکننده و مصرف آثار فرهنگی نقش فعال داشته شود و  بازنشر و تفسیر  تولید،  توانند در 

( نهJenkins, 2006باشند  مخاطبان  چنین محیطی،  در  مصرف(.  اشتراک تنها  طریق  از  بلکه  هنری هستند،  آثار  گذاری،  کننده 

های  ویژه در بستر شبکه کنند. این وضعیت در هنر دیجیتال بهها مشارکت میگیری معنای آنبازآفرینی و تعامل با آثار در شکل

 خوبی قابل مشاهده است. های آنلاین بهاجتماعی و پلتفرم

رسانه عصر  در  معتقدند  بک  و  داونپورت  دارد.  اهمیت  دیجیتال  هنر  تحلیل  در  نیز  توجه«  »اقتصاد  مفهوم  دیگر،  سوی  های  از 

دیجیتال، توجه مخاطبان به یک منبع ارزشمند اقتصادی تبدیل شده است و تولیدکنندگان محتوا برای جلب و حفظ این توجه با  

های آنلاین و میزان شدن آثار هنری در محیط(. در چنین شرایطی، دیدهDavenport  & Beck, 2001کنند )یکدیگر رقابت می

ویژه در مورد هنرمندان دیجیتال که  تواند نقش مهمی در موفقیت هنرمندان ایفا کند. این موضوع بهها میتعامل مخاطبان با آن

 کنند اهمیت بیشتری دارد. های اجتماعی عرضه میآثار خود را از طریق اینترنت و شبکه 

های فرهنگی، اجتماعی  های جهانی در فهم هنر دیجیتال، بررسی این پدیده در ایران نیازمند توجه به زمینه با وجود اهمیت نظریه

اند که توسعه هنر دیجیتال در ایران تحت تأثیر عواملی مانند  های داخلی نشان دادهو نهادی خاص کشور نیز هست. برخی پژوهش

؛  ۱۳98المللی قرار دارد )محمودی،  های فناوری و دسترسی به بازارهای بینهای فرهنگی، زیرساختساختار آموزش هنر، سیاست

ای را نیز در نظر  (. به همین دلیل، تحلیل هنر دیجیتال ایران باید علاوه بر مبانی نظری جهانی، این شرایط زمینه ۱4۰۰بخت،  نیک

 بگیرد.

ایران اغلب با نوعی رویکرد تلفیقی همراه است که در آن عناصر بصری و   همچنین برخی پژوهشگران معتقدند هنر دیجیتال در 

فناوری با  سنتی  هنر  میمفهومی  ترکیب  دیجیتال  )های  میSafar   &  Rahnama, 2021شوند  تلفیق  این  شکل  (.  به  تواند 

های سنتی  های نو، یا ترکیب تکنیکرسانهاستفاده از الگوهای سنتی ایرانی در طراحی دیجیتال، بازتفسیر مفاهیم فرهنگی در قالب 

های بومی  های جهانی، دارای ویژگیبا ابزارهای دیجیتال مشاهده شود. در نتیجه، هنر دیجیتال ایران علاوه بر تأثیرپذیری از جریان

 و فرهنگی خاصی نیز هست. 

های مرتبط با  شده، چارچوب نظری این پژوهش بر ترکیب سه سطح تحلیلی استوار است: نخست، نظریهبر اساس مباحث مطرح

ویژگیرسانه تبیین  به  که  دیجیتال  هنر  و  نو  زیباییهای  و  فنی  میهای  دیجیتال  آثار  نظریهشناختی  دوم،  فرهنگ  پردازند؛  های 

دهند؛ و سوم،  ها و اقتصاد توجه را در تولید و توزیع آثار هنری توضیح میشناسی رسانه که نقش مخاطبان، شبکهدیجیتال و جامعه

ایران را در شکل رویکرد زمینه  دهد. این چارچوب نظری گیری هنر دیجیتال مورد توجه قرار میای که شرایط فرهنگی و نهادی 

نه امکان می ایران  دیجیتال  هنر  زیباییدهد  و  فناوری  منظر  از  مورد  تنها  خود  فرهنگی خاص  و  اجتماعی  بستر  در  بلکه  شناسی، 

 تحلیل قرار گیرد.

 



 

 

 
 روش تحقیق 

از نوع مرور نظام بندی و تحلیل مند منابع است و با رویکرد کیفی انجام شده است. هدف اصلی آن گردآوری، طبقه این پژوهش 

انجام روش  مطالعات  منابع،  پراکندگی  و  موضوع  ماهیت  به  توجه  با  است.  اخیر  دهه  ایران طی سه  در  دیجیتال  هنر  درباره  شده 

 استنباطی طراحی شده و بر تحلیل محتوای اسناد و متون علمی متکی است.-صورت کیفیتحقیق به 

 نوع و رویکرد تحقیق 

( است. این نوع روش امکان  Systematic Reviewمند )پژوهش حاضر یک مطالعه کیفی، توصیفی ـ تحلیلی و از نوع مرور نظام

های پژوهشی مرتبط با هنر دیجیتال در ایران شناسایی و در  ها و گزارشنامهپایانای متنوع از اسناد، مقالات،  دهد که مجموعهمی

از روش مرور نظامقالب محورهای نظری مشترک طبقه  هایی که منابع پراکنده و غیرمتمرکز مند برای حوزه بندی شوند. استفاده 

 (.Snyder, 2019دارند، توصیه شده است )

 جامعه و نمونه پژوهش

 جامعه پژوهش شامل تمام متون علمی فارسی و انگلیسی مرتبط با هنر دیجیتال ایران است، از جمله: 

 شده در نشریات معتبرترویجی چاپپژوهشی و علمیمقالات علمی •

 های دانشگاهی ها و رسالهنامهپایان •

 های کتاب های پژوهشی و فصلها، گزارشکتاب •

 هنر دیجیتالمقالات کنفرانسی و اسناد تخصصی مرتبط با  •

به پژوهش  )نمونه  بوده  Purposeful Samplingصورت هدفمند  زیر  موارد  انتخاب منابع شامل  معیارهای  انتخاب شده است.   )

 است:

 های نوین در ایرانارتباط مستقیم با هنر دیجیتال یا رسانه .1

 ۱4۰۳تا  ۱۳۷۰های انتشار بین سال .2

 دسترسی به متن کامل  .3

 دارا بودن رویکرد پژوهشی معتبر .4

توانم برایتان تعداد  شوند. در صورت نیاز میمنبع پس از غربال اولیه انتخاب می  Nدر مجموع )در نسخه نهایی پژوهش شما( تعداد  

 مشخص و فهرست منابع تهیه کنم. 

 ابزار گردآوری داده

 های علمی زیر گردآوری شده است: بوده است. اطلاعات از پایگاه  بررسی اسناد و متونو  برداری علمیفیش ابزار اصلی تحقیق 
● SID 
● Magiran 

● Civilica 

● ISC 

● Google Scholar 

 داکهای ایراننامهپایگاه پایان ●

 (.Xiao & Watson, 2019کند ) مند سازگار است و امکان پوشش جامع منابع را فراهم میاین روش با استانداردهای مرور نظام

 روش تحلیل داده

 ای انجام شده است: مرحلهاستفاده از تحلیل محتوای کیفی و بر اساس روش سهها با داده



 

 

 ها و موضوعات اصلی از متون استخراج مفاهیم، کلیدواژه كدگذاری اولیه: .1

مطالعات    –تاریخچه و سیر تحول  –مباحث نظری  –بندی کدها در محورهای نظری شاملدسته  بندی محتوایی:طبقه .2

 NFTمباحث اقتصادی و  –مطالعات فرهنگی ـ اجتماعی –محورتکنیک 

 بندی نهایی تحلیل روندها، شناسایی خلأهای پژوهشی و جمع تفسیر و استنباط: .3

ارائه  الگوهای  بر مبنای  پژوهشروش تحلیل  انجام شده است )شده در تحلیل محتوای   &   Eloهای کیفی در حوزه هنر و رسانه 

Kyngäs, 2008.) 

 روایی و پایایی )اعتبار و قابلیت اعتماد(

 برای افزایش اعتبار پژوهش، اقدامات زیر انجام شده است: 

 المللی و حذف منابع غیرعلمی استفاده از منابع معتبر داخلی و بین روایی محتوا:  ●

 بررسی منابع از چند پایگاه مختلف ها:سازی دادهمثلث ●

 ( Paul, 2016؛ Manovich, 2013های جهانی )شده در پژوهشهای ارائهها با مدلمقایسه یافته بازبینی همتای پژوهشی: ●

 ها در چند مرحله و برگشت به متن اصلی برای ارزیابی مجدد کدگذاری داده  كاهش سوگیری پژوهشگر: ●

 (.Lincoln & Guba, 1985این اقدامات مطابق با استانداردهای پژوهش کیفی برای افزایش اعتمادپذیری تحلیل است )

 

  یافته ها
پژوهش بر اساس تحلیل محتوای منابع علمی داخلی و خارجی نشان مییافته ایران های این  دهد که مطالعات هنر دیجیتال در 

به اخیر  دهه  دو  تکنیکطی  عمدتاً  و  ناپیوسته  پراکنده،  کردهصورت  رشد  نظاممحور  بررسی  در اند.  اصلی  محور  پنج  منابع،  مند 

 .شودسازد که در ادامه به تفصیل گزارش میها را آشکار میپژوهش
 

 شناسی. مباحث نظری و زیبایی۱

پژوهش میتحلیل  نشان  نظری  نظریه های  از  حوزه  این  در  ایرانی  مطالعات  اکثر  که  مانند  دهد  جهانی  و    Manovich  ،Paulهای 

Lovejoy برای هنر دیجیتال ایران شکل نگرفته است. چارچوب نظری بومیاند، اما هنوز استفاده کرده 

 ها: ترین یافتهمهم

 های نو«تأکید بر تلفیق مفهوم »هنر سنتی« با »رسانه ●

 نبود وحدت نظری و فقدان مدل تحلیلی مشترک ●

 جای تحلیل انتقادیغلبه رویکردهای توصیفی به ●

 گیری« است و به انسجام نیاز دارد.نتیجه: فضای نظری هنر دیجیتال در ایران در مرحله »شکل 

 

 . تاریخچه و سیر تحول هنر دیجیتال در ایران ۲

 دهد که: بررسی مطالعات تاریخی نشان می

 گردد. برمی ۱۳8۰های جدی هنر دیجیتال در ایران به دهه آغاز فعالیت ●

 اند. نخستین آثار دیجیتال عمدتاً در مراکز دانشگاهی تولید شده ●

 های مستقل و حضور در رویدادهای جهانی بوده است. شاهد رشد هنرمندان خودآموخته، نمایشگاه ۱۳9۰دهه  ●

 حمایت نهادی محدود بوده و توسعه بیشتر بر پایه تلاش فردی بوده است.  ●



 

 

 بوده است.   های جهانی فناوریناپیوسته و وابسته به موجنتیجه: روند تحول این هنر 

 

 های مورد استفاده ها و تکنیک. فناوری۳

 شوند:محور در ایران به سه دسته اصلی تقسیم میهای تکنیکدهند که پژوهششده نشان میمنابع بررسی

 ( AR/VRواقعیت افزوده و واقعیت مجازی ) ●

 های دیجیتالهنر تعاملی و نصب ●

 افزار، انیمیشن و طراحی الگوریتمیک هنر مبتنی بر نرم ●

 دهد: ها نشان مییافته

 شناسی« یا »تحلیل فرهنگی«.محوریت با »فناوری« بوده نه »زیبایی ●

 اند. ها کیفیت هنری آثار را تحلیل نکرده و تنها به توصیف کارکردها پرداختهاغلب پژوهش ●

 توجهی بین مطالعات فنی و مطالعات نظری/هنری وجود دارد.نتیجه: شکاف قابل 

 

 . مطالعات فرهنگی و هویتی ۴

 ای دارد: دهد که هنر دیجیتال ایران ویژگی برجستهشده نشان میمطالعات فرهنگی شناسایی

 . تلفیق عناصر هویت ایرانی با مدیاهای نو

 های رایج: نمونه 

 های ایرانی در آثار دیجیتالاستفاده از خوشنویسی، نگارگری و نشانه ●

 بازنمایی مفاهیم عرفانی و نمادهای فرهنگی  ●

 فرهنگی ای با رویکرد بینتولید آثار چندرسانه ●

 اند. پردازی شدههستند و کمتر وارد نظریه  توصیفیها هاست، اما بیشتر پژوهشترین عرصهنتیجه: گرچه این حوزه از جذاب 

 

 NFT. اقتصاد هنر، بازارهای آنلاین و  ۵

 دهند: منتشر شده که نشان می  NFTهایی درباره اقتصاد هنر دیجیتال و های اخیر پژوهشدر سال

 اند. شده NFTطور روزافزون وارد بازار هنرمندان ایرانی به ●

 گذاری و ضعف زیرساخت دیجیتال است.ها، نبود سیاستها، محدودیت پلتفرمموانع اصلی شامل تحریم ●

 شناسی ترکیبی هستند. ایرانی دارای رویکرد زیبایی NFTبخش بزرگی از آثار  ●

 تر اقتصادی و بازاری نیاز دارند. های این حوزه نوظهورند و به مطالعات عمیقنتیجه: پژوهش

 

 گیری نتیجه

های جهانی هنر  های هنر دیجیتال در ایران در مرحله »گذار« قرار دارند. از یک سو، نظریه دهد که پژوهشها نشان میتحلیل داده

طور ها هنوز بهاند، اما از سوی دیگر، این نظریه( وارد فضای پژوهشی ایران شدهManovich  ،Paul  ،Lovejoyدیجیتال )مانند  

نیافته تطبیق  ایران  هنری  ساختار  و  فرهنگی  زمینه  با  شکل کامل  به  وضعیت  این  نظریگیری  اند.  چارچوب   پراكندگی  نبود  و 

 منسجم منجر شده است.



 

 

های فردی، دانشجویان هنر، و هنرمندان مستقل رشد دهد که هنر دیجیتال در ایران بیشتر بر پایه تلاشبررسی تاریخی نشان می

های فناوری جهانی  کرده و حمایت نهادی مستمر نداشته است. همین موضوع باعث شده روند توسعه آن ناپایدار و وابسته به موج 

 باشد. 

درباره   زیادی  تحقیقات  گرچه  فناوری،  بخش  فناورانه    ،AR  ،VRدر  اغلب  مطالعات  این  اما  انجام شده،  انیمیشن  و  تعاملی  هنر 

سؤالبوده به  کمتر  و  زیباییاند  هنری،  پرداخته های  اجتماعی  حتی  یا  میانشناختی  نگاه  فقدان  چالشرشته اند.  از  یکی  های  ای 

 اساسی مطالعات هنر دیجیتال ایران است.

در بخش فرهنگی، الگوی شاخص هنر دیجیتال ایران »تلفیق فرهنگ ایرانی و فناوری نو« است؛ اما این تلفیق کمتر مورد تحلیل  

های  های ایران نیازمند مدلدهد که پژوهشصورت توصیفی بیان شده است. این نشان مینظری یا تاریخی قرار گرفته و بیشتر به 

 پردازی فرهنگی هستند.تحلیلی بومی و نظریه

بازار   اقتصادی، هرچند  منظر  فرصت  NFTاز  آثار دیجیتال جهانی  فروش  اما  و  فراهم کرده،  ایرانی  برای هنرمندان  های جدیدی 

ها در این بخش نوظهورند و نیازمند  بوم پایدار شده است. پژوهشگیری یک زیستهای زیرساختی و نهادی مانع شکلمحدودیت

 تر هستند. مطالعات عمیق

 دهد که حوزه هنر دیجیتال ایران نیازمند:های پژوهش نشان میطور کلی، یافتهبه

 شده چارچوب نظری بومی ●

 مطالعات تطبیقی با هنر دیجیتال جهانی  ●

 تر ای جدیرشتههای میانپژوهش ●

 های دیجیتالتوجه بیشتر به اقتصاد هنر و زیرساخت  ●

 تر از تلفیق سنت ایرانی با فناوری نو تحلیل فرهنگی عمیق ●
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